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LEMBAR MOTO 

 

“Hidup bukan tentang sebuah bahan candaan, tetapi tentang sebuah keseriusan, 

perjuangan dan pengorbanan. Belajarlah dari kesalahan, sempurnakanlah apa yang 

sudah ada didepan mata, dan cintailah apa yang sudah kamu perjuangkan”. 

“Ingat, ketika kamu gagal menyerah bukan solusinya”. 

-(Claudia A. Putong)- 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dari tahun ke tahun selalu mengalami kemajuan 

yang sangat pesat. Banyak teknologi yang sudah kita gunakan pada saat ini, mulai 

dari gadget, internet, hingga sejumlah inovasi yang mampu memudahkan aktivitas 

kita sehari-hari. Seiring dengan berkembangnya teknologi dalam kehidupan, 

teknologi yang paling populer pada saat ini adalah teknologi kecerdasan buatan 

atau artificial intelligence yang sudah banyak dimanfaatkan dalam segala bidang 

kehidupan masyarakat. Menurut (John Mc Carthy, 1956), kecerdasan buatan ialah 

memodelkan proses berpikir manusia dan mendesain mesin agar menirukan 

perilaku manusia. Pada saat ini PT Berau Coal sudah mulai mengembangkan 

teknologi machine learning berupa project mining eyes analytics (MEA) kedalam 

sistem pengawasan langsung berjarak dengan menggunakan alat bantu berupa 

Circuit Closed Television (CCTV). Tujuan dari penelitian ini yaitu ingin 

mengetahui bagaimana pengaruh jumlah iterasi terhadap akurasi model machine 

learning mining eyes analytics dengan variabel data yang diambil 1 classes yaitu 

(person) di PT Berau Coal Site BMO 2 dan berapa iterasi yang dibutuhkan untuk 

mendapatkan akurasi maksimal pada machine learning mining eyes analytics di 

PT Berau Coal Site BMO 2. Penelitian ini dilakukan menggunakan metode 

kuantitatif dengan perhitungan rumus slovin dan perhitungan akurasi yaitu recall 

dengan jumlah sampel 372 data gambar. Hasil dari penelitian ini setelah dilakukan 

pengujian pada proses training yaitu nilai grafik iterasi MAP (Mean Average 

Precision) yang paling tinggi terdapat pada iterasi ke 4000 yaitu sebanyak 81.5%. 

Dan pada pengujian testing akurasi model dengan menggunakan rumus recall 

didapatkan bahwa hasil iterasi paling tinggi terdapat pada iterasi ke 4000 juga 

dengan nilai akurasi testing sebesar 93.75%, sehingga dapat disimpulkan untuk 

pengaruh jumlah iterasi terhadap akurasi model machine learning mining eyes 

analytics analytics dengan variabel data yang diambil 1 classes yaitu (person) 

didapatkan jumlah akurasi yang paling baik terdapat pada iterasi ke 4000 yang 

dikategorikan bahwa model sudah sangat baik dalam mendeteksi objek person 

pada dataset gambar yang telah diberikan. 

 

Kata Kunci: Perbandingan Iterasi, Python, Artificial intelligence, You only look 

once (YOLO), Machine Learning 
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ABSTRACT 

 

 Technological developments from year to year always progress very 

rapidly. There are many technologies that we use at this time, from gadgets, the 

internet, to a number of innovations that can facilitate our daily activities. Along 

with the development of technology in life, the most popular technology at the 

moment is artificial intelligence technology which has been widely used in all 

areas of people's lives. According to (John McCarthy, 1956), artificial 

intelligence is modeling human thought processes and designing machines to 

mimic human behavior. At this time PT Berau Coal has started to develop 

machine learning technology in the form of project mining eyes analytics (MEA) 

into a remote direct monitoring system using a tool in the form of Circuit Closed 

Television (CCTV). The purpose of this research is to find out how the number of 

iterations influences the accuracy of the machine learning mining eyes analytics 

model with variable data taken by 1 class, namely (person) at PT Berau Coal Site 

BMO 2 and how many iterations are needed to get maximum accuracy in machine 

learning mining eyes analytics at PT Berau Coal Site BMO 2. This research was 

conducted using a quantitative method with the calculation of the slovin formula 

and calculation of accuracy, namely recall with a total sample of 372 image data. 

The results of this study after testing the training process are the highest MAP 

(Mean Average Precision) iteration graphic values found in the 4000th iteration, 

which is as much as 81.5%. And in testing the accuracy of the model using the 

recall formula, it was found that the highest iteration results were in the 4000th 

iteration as well with a testing accuracy value of 93.75%, so it can be concluded 

that the effect of the number of iterations on the accuracy of the machine learning 

mining eyes analytics model with variable data 1 class is taken, namely (person) 

and the best accuracy is found in the 4000th iteration which is categorized that 

the model is very good at detecting person objects in the given image dataset. 

 

Keyword: Comparison of Iterations, Python, Artificial intelligence, You only look 

once (YOLO), Machine Learning. 
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