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ABSTRAK 

vi 

 

 

 

 

Di era digital saat ini, transformasi teknologi informasi telah menciptakan peluang 

besar bagi Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM), termasuk pedagang kaki 

lima, untuk meningkatkan efisiensi operasional. Pengembangan sistem informasi 

berbasis web atau mobile menjadi sangat relevan dengan kebutuhan tersebut. 

Penelitian ini bertujuan merancang dan mengembangkan aplikasi kasir digital untuk 

menggantikan metode transaksi manual dengan sistem otomatis yang mampu 

mencatat transaksi, menghitung total belanja, dan menghasilkan laporan harian. 

Pengembangan aplikasi ini menggunakan metodologi manajemen proyek Agile 

untuk memastikan fleksibilitas dan responsivitas selama proses pengembangan. 

Sistem yang dihasilkan memiliki empat fitur utama: (1) Kasir, sebagai fungsi inti 

untuk memproses transaksi penjualan dengan pencatatan otomatis; (2) Manajemen 

Produk, yang memudahkan pengaturan dan pemantauan stok produk guna 

meminimalkan kesalahan inventaris; (3) Riwayat Penjualan, yang memungkinkan 

pengguna meninjau dan menganalisis transaksi sebelumnya; dan (4) Manajemen 

Outlet, yang memudahkan pengelolaan serta pemantauan beberapa outlet sekaligus. 

Implementasi aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan proses penjualan, 

memperlancar operasional usaha, serta memberikan akurasi dan kemudahan 

penggunaan bagi pelaku pedagang kaki lima. 

Kata kunci: Aplikasi, Kasir, Pedagang Kaki Lima 
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In this digital era, the transformation of information technology has created 

significant opportunities for micro, small, and medium enterprises (MSMEs), 

including street vendors, to enhance their operational efficiency. The development 

of web- or mobile-based information systems is highly relevant to these needs. This 

study aims to design and develop a digital cashier application to replace manual 

transaction methods with an automated system capable of recording transactions, 

calculating purchase totals, and generating daily reports. The application was 

developed using the Agile project management methodology to ensure flexibility 

and responsiveness throughout the development process. The resulting system 

consists of four main features: (1) Cashier, serving as the core function for 

processing sales transactions with automatic recording; (2) Product Management, 

enabling efficient organization and monitoring of product stock to minimize 

inventory errors; (3) Sales History, allowing users to review and analyze past 

transactions; and (4) Outlet Management, facilitating the administration and 

monitoring of multiple outlets. The implementation of this application is expected 

to improve sales processes, streamline business operations, and provide greater 

accuracy and ease of use for MSME owners and street vendors. 
. 
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